<<interface>>
Vendable

Produit

+ getPrix () : float

Disque

- quantité: int

- vendable: vendable

+ Produit(vendable, quantité): void

+ getPrixProduit(): float

Nourriture

- prix: float

- poids: float

+ Disque(prix): void

+ getPrix(): float

- prixkg: float

+ Nourriture(poids, prixkg): void

+ getPrix(): float

1"*

0..1 <>

Panier

- produits: List<Produit>

+add(quantité, vendable): void

+ getPrixTotal(): float





  

